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CONTEXTUALIZACIÓN DE LA EXPERIENCIA.
El currìculo educativo es una  estructura donde se localizan  las áreas obligatorias y fundamentales, sus contenidos, planes de estudio, programas, metodologías, su intensidad horaria y procesos   los cuales  forman parte integral  de las instituciones educativas,  para contribuir a la formación integral y la construcción cultural de los educandos, como lo plantea  López, citado por Dussel (2000)."El currículum es el corazón de cualquier emprendimiento educacional y ninguna política o reforma educativa puede tener éxito si no coloca al currículum en el centro" (p.110).

Este ha tenido algunas dificultades al momento de su recontextualizarse dentro de las instituciones educativas debido a la falta de capacitación y acompañamiento en la restructuración del mismo, pues ahora debe basarse en una propuesta pedagógica innovadora que logren motivar a los estudiantes para que sean parte activa en los procesos de aprendizaje y además de motivar a lograr aprendizajes significativos y contextualizados en los estudiantes.
Los seres humanos siempre tiene la necesidad de aprender y continuamente aprende a los largo de sus vidas ,  en ocasiones más allá de los periodos escolares  y cada vez es evidentes que los aprendizajes significativos se desarrollan en contextos que son ajenos a las aulas de clases y las instituciones educativas, con   metodología que motive a estudiantes y docentes a utilizar de manera creativa las tecnologias de la información y comunicación TIC,  en actividades que fomente el trabajo en grupo, la participación, el dialogo, la concertación el análisis, y la solución de problemas como son los proyectos colaborativos.

Los  proyectos colaborativos se pueden entender como  un conjunto de procesos individuales y colectivos que permiten a las personas afianzar el trabajo en equipo, el desarrollo de habilidades de comunicación y fortalece el conocimiento, además cuentas con unas características que permiten un aprendizaje entre estudiantes del mismo grupo, grupos de una institución o  de otras instituciones promoviendo el uso de las tecnologias de la información y comunicación TIC, logrando la transverzalización en las diferentes actividades que permiten la comunicación entre docentes y estudiantes a través de múltiples medios y la resolución de conflictos

Por lo anterior se ha  visto la necesidad de promover la renovación de prácticas pedagógicas que permitan fomentar  en los estudiantes y docentes,  actitudes positivas frente al uso e incorporación de nuevos materiales didácticos y recursos tecnológicos que les ayuden a  desarrollar conductas  más positivas  frente al aprendizaje significativo, a través de la participación de proyectos colaborativos que son promovidos desde la Secretaria de Educación de Medellín y de las diferentes  plataformas educativas existentes en la Web, éstas  pueden ser de carácter local, nacional e internacional. 
Por razones expuestas  se viene trabajando, en la Institución Educativa Guadalupe, una  estrategia motivadora que lleva a utilizar reflexivamente las nuevas tecnologías de información y comunicación (TIC), llamada: Educando Ando en Proyectos colaborativos  utilizando las TIC, donde  se podrá observar todas las participaciones en proyectos colaborativos desde el  año 2009 y está localizado en el siguiente link: http://guadalupevirtual.webnode.es/. 
Este aún no es un proceso terminado, dado que es necesario insertar en el currículo los proyectos colaborativos mediados por las TIC, como una práctica pedagógica que permita acercar las tecnologías de la información y comunicación al aula, al docente, al estudiante y a todos los actores institucionales.
Esta nueva alternativa educativa que se plantea a los estudiantes, a los docentes, a las directivas y a todos los actores de la educación, es una opción que abre las puertas a  nuevos conocimientos y enseñanzas, obteniéndose logros a través de propuestas colaborativas novedosas y dinámicas,  que permiten la comunicación asertiva entre pares, sin importar el   espacio geográfico en que se encuentren, reconociendo la producción  colaborativa de conocimientos como factor importante en  los procesos educativo y sociales de  la actualidad.

Educando ando en proyectos utilizando las TIC es el resultado del trabajo mancomunado de varios docentes, de diferentes saberes, en la búsqueda de un proceso innovador que permita transversalizar el trabajo, a través de sus áreas, para comprender que cuando éstas se integran y se encuentran se puede lograr una mejor propuesta educativa. 
El elemento desencadenante es el despertar el interés por la investigación, brindándoles elementos que les permitan diversificar sus técnicas de aprendizaje y encontrar espacios de reflexión, de crítica, de creatividad y de amor por la investigación, propiciando la participación en diferentes escenarios, donde desarrollan competencias cognitivas, científicas y tecnológicas.
 “En cada alumno estoy despertando el interés por la investigación” 

CONSTITUCIÓN INTERNA DE LA PRÁCTICA.
El proceso de construcción y el diseño de nuevas metodologías que permitan la participación y el logro de una repuesta positiva por parte de los estudiantes y docentes, ha sido una tarea  difícil pero retadora, dado la actitud y la rigidez mental frente a las nuevas dinámicas de trabajo pedagógico que involucran gran esfuerzo, compromiso y responsabilidad, además de la interiorización y apropiación de conceptos, definiciones y términos que implican ahondar en la investigación y obtener una visión más profunda y amplia de los saberes disciplinares que conducen finalmente al desarrollo cognitivo, creativo e investigativo.

Con base en esta iniciativa, que nace en el año 2008, la experiencia educanda ando en proyectos colaborativos utilizando las TIC como resultado de la asistencia a la capacitación de estudiantes como científicos, realizada en la Escuela de maestro y liderada desde la Corporación Parque Explora.
Para luego replicarla en un conversatorio en la Institución Educativa Guadalupe donde se les plantea a los docentes como opción investigativa donde el docente Jorge Alberto Marulanda Muñoz del área de Ciencias naturales   acogió esta alternativa con gran entusiasmo.  A partir de este momento, la iniciativa se desarrolló como una estrategia educativa novedosa hasta nuestros días; en el 2010, al proceso se sumó un nuevo docente del área de Matemáticas, Gustavo Adolfo Castañeda Montoya, para el 2012 se incorpora dos nuevos docentes uno del área de matemáticas y física que es el docente Diego Esteban Agudelo Suarez, todos docentes la institución educativa Guadalupe. 
En un segundo momento se le propuso a un grupo de estudiantes interesados en el tema. Sus edades eran de los cinco a los dieciocho años, y se encontraban entre los niveles de preescolar a once. En su mayoría, habitantes de los barrios cerca de la institución tales como: Manrique, San Pablo, Populares, Aranjuez, San Blas,  Santa Cruz, La Sallé; estos alumnos hacían  parte de las dos sedes de la Institución que son Agripina  Montes del Valle y Graciela Jiménez de Bustamante, donde la población de estudiantes pertenecen a los estratos socioeconómicos uno, dos y tres, a los cuales se les informó sobre la pretensión de esta alternativa y se les motivó para que se vincularan en diversas oportunidades durante el transcurso del 2008, el elemento desencadenante era el despertar el interés por la investigación, brindándoles elementos que les permitiera diversificar sus técnicas de aprendizaje y encontrar espacios de reflexión, de crítica, de creatividad y de amor por la investigación.
En un tercer momento reunimos nuevamente a  los estudiantes interesados en la propuesta, explicándoles los beneficios, los impactos y los resultados que tendríamos a corto, mediano y largo plazo, de acuerdo con los compromisos y ritmos en el proceso investigativo de cada estudiante, se plantean rutas de trabajo como punto de referencia para la promoción y la participación general en las diferentes modalidades de proyectos colaborativos que en ese momento se presentaban en la ciudad y de la existencia de una  página Web, en la cual  sistematizamos todas las actividades que se desarrollaran  y que nos servirían   de referente para subir allí todas las actividades que íbamos realizando para  formar la red de estudiantes gomosos de los proyectos , y por este medio,  ir evaluando todas las actividades que se realizaban, y de paso apropiarnos de Las Tecnologías de la información y la comunicación (TIC), además que nos serviría  de elemento comunicacional  con todas las personas involucradas en los proyectos  a través de los link de comunicación  de la misma página:  www.guadalupevirtual.webnode.es
Luego se forman grupos de trabajo para el desarrollo de cada uno de los proyectos en los cuales quieren   participar, se les plantean    problemas, se les realizan salidas pedagógicas a los sitios que tenían  relación con el proyecto que van  a realizar, y se procedió a desarrollar las actividades (charlas) que permitan  buscar una solución al problema; seleccionando entre todos el medio para difundirla, como el periódico  y la página Web, y poder alcanzar el objetivo y la manera de hacer llegar esta actividad a toda la comunidad educativa, las estrategias utilizadas: para el desarrollo de estos  proyectos siempre han sido : reuniones informativas, sensibilizaciones para estudiantes y padres, uso y apropiación de la   sala de informática.

Para que en las instituciones educativas de un modo más simple, las prácticas  pedagógicas se conceptualicen como una praxis  educativas  que permitan por una parte la integración por medio de los proyectos colaborativos, un saber ético, académico, innovador  y disciplinar a una dinámica pedagógica y, además, la articulación de intereses, estrategias y acciones tanto individuales como institucionales  en la que es posible desarrollar transversalidad en las diferentes áreas y promover competencias investigativas y es  en este sentido que las prácticas permiten asumir las diferentes relaciones  que se presentan en el contexto educativo como son los procedimientos, las estrategias y las diferentes acciones que permiten establecer una normatividad y una jerarquización en tiempo y espacio de estas en el lugar donde se  van a realizar, permitiendo alcanzar los objetivos trazados acordes al currículo y la filosofía institucional.
Según Galeana, L, (2010), El Aprendizaje Basado en Proyectos es un modelo de aprendizaje en el que los estudiantes planean, implementan y evalúan proyectos que tienen aplicación en el mundo real más allá del aula de clase (Blank, 1997; Dickinson, et al, 1998; Harwell, 1997).

El modelo de aprendizaje basado en proyectos tiene sus comienzos en el constructivismo que fue evolucionando a partir de los estudios de los psicólogos y educadores como Lev Vygotsky, Jerome Bruner, Jean Piaget y John Dewey.

En el Aprendizaje Basado en Proyectos se desarrollan actividades de aprendizaje interdisciplinarias, de largo plazo y centradas en el estudiante. (Challenge 2000 Multimedia Project, 1999). 

Según Galeana. El constructivismo enfoca al aprendizaje como el resultado de construcciones mentales; esto es, que los seres humanos, aprenden construyendo nuevas ideas o conceptos, con base en conocimientos actuales y previos (Karlin & Vianni, 2001). 

El aprendizaje cuando se desarrolla en ambientes colaborativos, permite la generación de espacios en el que se pueden   desarrollar habilidades grupales e individuales donde el discurso se realiza entre los estudiantes en el momento de indagar nuevos conceptos, donde cada quien es responsable de su propio aprendizaje. Lo que se pretende en estos ambientes es que sean ricos en posibilidades y más que dinamizadores de la información apoyen el crecimiento del grupo, y que permitan alcanzar objetivos específicos. En la institución educativa el trabajo en grupo con soporte tecnológico se muestra como un conjunto de estrategias destinadas a maximizar los resultados y disminuir el desgaste de tiempo e información en beneficio de los objetivos. 

INSTITUCIONALIZACIÓN Y SOSTENIBILIDAD DE LA EXPERIENCIA.
En la ciudad de Medellín, se vienen desarrollando proyectos colaborativos, los cuales hacen parte de la experiencia significativa Educando ando en proyectos utilizando las TIC. 

FERIAS DE LA CIENCIA, LA TECNOLOGÍA Y LA INNOVACIÓN.
El programa educativo ciencia en la Escuela de la alcaldía de Medellín, EPM y el Parque Explora que buscan fortalecer y promover los procesos de formación de maestros y estudiantes que implementen la indagación e investigación en el aula de clase, que favorezcan la construcción de competencias científicas y ciudadanas en la comunidad educativa de Medellín, el área metropolitana y municipios cercanos y tiene como objetivos:

· Propiciar la investigación como herramienta pedagógica en las instituciones educativas, por medio de la articulación de los programas de investigación escolar.

· Generar espacios y estrategias que permita a los docentes y estudiantes participantes del proceso “Ferias de la Ciencia, la Tecnología y la Innovación”, profundizar en temas de investigación y así promover nuevas preguntas. 

· Promover las rutas pedagógicas como actividades generadoras de aprendizajes, donde los estudiantes sean protagonistas. 

· Permitir que las Redes la Maestros Explora - MAE y las redes impulsadas por la Secretaría de Educación en la Escuela del Maestro, sirvan para la generación de pequeñas comunidades de práctica en las zonas. 

La Institución educativa Guadalupe ha participado en la feria desde el 2009 hasta la fecha:

En el 2009 se participó por primera vez con el proyecto denominado extracción de aceites esenciales a partir de plantas aromáticas con las alumnas del grado 11.
Para la feria del el 2010, se participamos con los siguientes proyectos: Reutilización del residuo de café al servicio del hombre, proyectos presentado por dos alumnos del grado 11, Reutilización del papel periódico a beneficio del hombre proyecto presentado por un alumno del grado 11, biodigestor de gas metano a partir de desechos orgánicos presentado por dos alumnos del grado 11, y el proyecto, Aprovechamiento de los residuos alimenticios, presentado por alumnos de grado 10.

En este año 2010, el proyecto: Reutilización del residuo de café al servicio del hombre presentado por los alumnos Juan Pablo Patiño Gutiérrez y Robinsón Parra ocupo el tercer puesto en el área de ingeniería de materiales 

Para el 2011, se participó con los siguientes proyectos: Diseño de un nuevo material a partir de la reutilización de polímeros y aserrín presentado por dos alumnas del grado 11 y el proyecto Biodiesel a partir de aceite residual de café presentado por dos alumnos del grado 1.

En este año 2011, el proyecto Diseño de un nuevo material a partir de la reutilización de polímeros y aserrín presentado por las alumnas manuela Chica y Yuli Gómez ocuparon el primer puesto en el área de ingeniería de materiales y bioingeniería.

Para el 2012, participamos con los siguientes proyectos: Grifo accionado con pedal presentado por un alumno del grado 10, Reutilización de la fibra de plátano presentado por dos alumnas del grado 10 y el proyecto Transporte urbano de levitación con celdas solares presentado por dos alumnos del grado 10.

Ninguno de estos proyectos clasifico para la feria explora central.

Para el 2013 participamos con los siguientes proyectos: Utilización de energía solar como fuente de energía para la elaboración de un vehículo de levitación electromagnético presentado por un alumno del grado 7, Desarrollo y elaboración de nuevos materiales con la reutilización de las fibras de plátano, proyecto desarrollado por las estudiantes de grado 11.

Para el 2014 participamos con los siguientes proyectos: iluminación rural con  lámparas led alimentadas con energía solar presentado  por dos alumnos del grado 10, Diseño de gafas detectoras de parpadeo para disminuir el riesgo de microsueño en conductores presentado por dos alumnos del grado 10, diseño de un sistema drone para desactivación de minas presentado por dos alumnos del grado 10, Diseño de un medio de transporte de levitación magnética impulsado por energía solar presentado por un alumno del grado 10, Creación de un nuevo material a partir de pet y fibra de caña de azúcar presentado por alumnos del grado 10, Diseño de un  sistema de transporte unimoto presentado por un alumno del grado 10, Impacto del sistema de transporte metroplus en la comuna 1 presentado por una alumnas del grado 9.

Para la feria central 2014 de la ciencia, tecnología e innovación la institución educativa Guadalupe   participaremos con el siguiente proyecto: Iluminación rural con lámparas led alimentadas con energía solar presentado por los alumnos Darwin Ferney Cortez y Wilder Carrasquilla del grado 10.
Para la feria central 2015 de la ciencia, tecnología e innovación la institución educativa Guadalupe   participaremos con el siguiente proyecto: educando ando con el inglés, presentado por alumnos de grado Quinto de primaria.

Para el 2016 en la feria local CT+I, espacios de socialización anterior a la feria central la institución Educativa Guadalupe presento:

El proyecto el metro y mi barrio con tres alumnos, dos del grado sexto y uno del grado séptimo.

Convivando ando en la escuela villaguarpara todos, con tres alumnos de aceleración de la Graciela Jiménez de Bustamante, es una sede de la I.E. Guadalupe.

El mundo fantástico de los animales con cuatro alumnas del grado Quinto de primaria de la escuela Agripina Montes del valle, es una sede de la I.E. Guadalupe.

Diseño de un clasificador de desechos sólidos, para la optimización de rellenos sanitarios CDRS-2016, con tres alumnas del grado decimo de la Institución Educativa Guadalupe y una alumna del CEFA. 

Energía infinita para feria CT+I de Medellín, con dos alumnos del grado octavo de I.E. Guadalupe y un alumno del grado undécimo de la I.E.  Maestro Arenas Betancur.

AULAS HERMANAS. 
Es un Proyecto Colaborativo internacional dirigido a estudiantes entre 12 y 17 años que promueve la interacción y la construcción colectiva entre dos aulas de diferentes países, a través de plataformas tecnológicas e Internet y como  producto de la interacción entre las aulas participantes se obtiene un blog, una página web o una wiki  donde se  registran  las investigaciones, interacciones y resultados a los que llegan las Aulas Hermanas en torno a la temática tratada, que cada año cuenta con  un tema nuevo. Al finalizar este proceso el producto del desarrollo del Proyecto Colaborativo, podrán ser presentados al concurso final de Aulas Hermanas. 
Es un proyecto colaborativo que se viene desarrollando en la institución desde el 2010 hasta la fecha.

En el 2010 se participó con el proyecto vivir juntos en armonía con el medio ambiente realizado con alumnos del grado 10 de la institución educativa Guadalupe y alumnos del grado 10 de la institución educativa E.e.m. Nro 7 de Argentina, este proyecto ocupo el puesto 7 y está alojado en el sitio educasitios2010.educ.ar/aula123/  
En el 2011 se participó con el proyecto gaia desastres naturales con alumnos del grado 9 de la institución educativa Guadalupe y los alumnos del grado 9 de la institución educativa I.E. Nro.2089 "Micaela Bastidas" de Perú y está alojado en el siguiente link: http://gaiadesastresnaturales.webnode.es/
Para el 2012 el proyecto por motivos técnicos no se realizó este año

Para el 2013 se participó con el proyecto mi barrio tú barrió con alumnos del grado 9 de la institución educativa Guadalupe y los alumnos del grado 9 de la institución educativa ESBU Máximo Gómez Báez de Cuba y el proyecto está alojado en el siguiente link: http://tubarriomibarrio.webnode.com.co/.
Para el 2014, en el mes de septiembre se inicia la inscripción y hermanamiento de las instituciones educativa participantes y nuestra aula hermana es el Instituto Preuniversitario Félix Eden Aguada, Municipio Cienfuegos, Prov Cienfuegos de cuba y el tema a trabajar es: ¿cómo evitar un cambio climático catastrófico?, luego, por internet definiremos los subtemas y las actividades a realizar con nuestros alumnos. 

EL PREMIO INTERNACIONAL EDUCARED.
Es un proyecto que está dirigido a docentes y alumnos de centros escolares de los niveles de preescolar, primaria, secundaria y básica media, centros de formación de adultos y centros de educación especial de todo el mundo. Consiste en la realización de trabajos con las TIC relacionados con los temas del currículo escolar en los que se imparta formación no universitaria para estudiantes de edades comprendidas entre los 3 y los 17 años. 

En el 2010 se participó en la categoría v en la modalidad A, con un docente ya que solo dejaba inscribir un docente y un grupo de 8 alumnos de grado 10, con una página web que se trabajaba y se alojada en el servidor de EducaRed llamada vivir con el medio ambiente, por estar este proyecto  en el servidor de EducaRed en ingreso a este era demasiado complicado porque en horas académicas nuestras, el servidor estaba  muy congestionado y no dejaba ingresar, por tal motivo se optó por trabajar cada alumno con su respectivo tema los fines de semana en horas de la noche se culminó el trabajo y recibimos un diploma de participación en el proceso que está en esta página en la sección de reconocimientos

En el año 2011 se participó con un grupo de 8 estudiantes del grado 10 con la realización de una página web dedicada a la fauna y la flora de la ciudad de Medellín, se realizó en la plataforma de la webnode la cual comenzó a editarse a partir marzo y finalizo en junio 7 del 2011, se puede observar en el siguiente link

http://laciudaddelaeternaprimavera.webnode.es/

Para el año 2012 se dedicó a experiencia significativas realzadas por docentes y 

Inscribimos el siguiente proyecto que "EDUCANDO ANDO EN PROYECTOS CON LAS TIC", cuyo link es http://guadalupevirtual.webnode.es/

Para el 2013 se realizó un debate abierto   que conto con más 200 aulas virtuales y más de 50.000 docentes de 9 países entre ellos Colombia y la ciudad de Medellín, 70 eventos presenciales con más de 9.000 asistentes, y las aportaciones de 300 ponentes internacionales para para responder las siguientes preguntas.

¿Qué cambios deben aplicarse sobre la Educación para adaptarse a las necesidades sociales, económicas y tecnológicas del siglo XXI? ¿Qué papel jugarán los profesores, las familias y los propios estudiantes en este reto? y ¿cómo debería ser la Educación en el Siglo XXI?  Se trabajado en buscar respuestas con un gran debate abierto al ámbito iberoamericano durante 18 meses.

Para el 2014, el Concurso de Innovación Educativa Fundación Telefónica 2014 está dirigido el reconocimiento a la innovación de los docentes para divulgar las experiencias educativas en cualquier etapa de la educación, cuyo desarrollo represente un aprendizaje significativo para los docentes, estudiantes y comunidad educativa, se presentará la experiencia educativa educando ando en proyecto colaborativos utilizando las TIC. 

 PREMIO AMBIENTAL METROPOLITANO. 
El Programa Área Educada y el Centro de Ciencia y Tecnología de Antioquia –CTA– convocan al Premio Ambiental Metropolitano  Es un estímulo para propuestas que contribuyen a la sostenibilidad ambiental y es un reconocimiento a las instituciones educativas oficiales y privadas, instituciones de educación superior, organizaciones de la sociedad civil, empresas, medios de comunicación y a todos  los municipios del Área Metropolitana del Valle de Aburra, que desarrollen iniciativas para la educación ambiental y  la sostenibilidad en los Municipios que pertenecen  Área Metropolitana del Valle de Aburra.

Para el año 2010 se participó con el proyecto El reciclaje: un medio de vida, realizado por 10 alumnos del grado 10, con este proyecto llegamos al grupo de finalista

Para el año 2011 se participó con el proyecto uso, reciclo y cuido el medio ambiente, realizado por alumnos de los grados 9, 10.

DESAFIO SOLAR. 
Son proyectos regionales que promueven la participación de los alumnos y docentes en prácticas investigativas, que tiene como slogan: ¨Construye tu vehículo solar y protege al planeta¨. El programa tiene como objetivo incentivar e introducir los estudiantes de secundaria de la ciudad de Medellín, en temas relacionados con la conservación de nuestro planeta. 
Para  EPM y la Fundación Discience (2011), tienen como interés fundamental  que los jóvenes entiendan que la ciencia y la tecnología deben de ser aplicadas  a dar solución a problemas que deterioran nuestro planeta, en este caso,  las energías alternativas y en  particular la energía solar, que por medio de la innovación, la creación, equipos de alumnos utilizando la energía fotovoltaica  proveniente del sol, la conviertan en energía eléctrica y mecánica para ser utilizada en un gran número de prototipos  vehiculares educativos que luego competirán para demostrar su creatividad, rendimiento y velocidad. 
Para el año 2011, se participó con tres (3) equipos llamados: SOLAR RACE, LOS CHIPS SOLARES, GUADALUPE 2, cada grupo conformado por tres alumnos del grado 8, este año solo llegamos a la semifinal.

Par el año 2012 se participó con tres (3) equipos llamados: TURBOMAN, RACE SOLAR y DEMOLEDOR, cada equipo conformado por alumnos de los grados 8 y 9, el equipo turboman llego hasta la final y quedo de sexto.

Nota: Por motivos de logística y presupuesto este proyecto se terminó.
Para el año 2016, sale con circuito solar y se está participando con el proyecto “YUPANYER “, conformado por dos alumnas del grado undécimo.

PROYECTO ONDAS.
El Programa Ondas es la estrategia de Colciencias para el fomento de una cultura ciudadana Ciencia, tecnología e Innovación en la población infantil y juvenil colombiana, a través de la investigación como estrategia pedagógica.

Promoviendo en los niños y niñas investigaciones que busquen la solución de problemas de su entorno ya sea social, económico, cultural y natural y que desarrollen capacidades y habilidades cognitivas, sociales, comunicativas y culturales para lograr moverse un mundo en constante cambio y nuevos procesos fundamentados en las CTI. Por eso, el proyecto Ondas le apunta al desarrollo de las capacidades de comunicación, argumentación y el uso de la razón y al desarrollo de funciones complejas del pensamiento dentro de los procesos de investigación 

Para el año 2011 la institución participo con un grupo de 15 se alumnos de todos grados con el tema cuidemos el medio ambiente se llegó a la final. 

FUNDACIÓN TERPEL.
Tiene  en el concurso, “Diseña el Cambio”, es un Concurso internacional de Instituciones Educativas patrocinada por la fundación Terpel y cuyo objetivo es ofrecer a niños y jóvenes la oportunidad de expresar sus propias ideas para cambiar el mundo, así como el espacio para ponerlas en práctica, incentivándolos a ser líderes y protagonistas de su propio cambio, los estudiantes aprenden que  “Yo Puedo” son las dos palabras más poderosas en las que una persona puede creer y con estas palabras crean un proyecto 

 ‘Diseña el Cambio’, consiste en galardonar a los alumnos que, a partir de una problemática, generen ellos mismos una solución, Este consiste en la conformación de grupos de estudiantes entre cinco y seis integrantes, que pasarán varias etapas como identificar una problemática, generar una lluvia de ideas, escoger y desarrollar una solución y documentarla en un video, una página web, un documento en Word, una presentación en Power point

Par el año 2012 se participó con un grupo de 6 alumnas del grado 10 de la media técnica con el proyecto yo puedo practicar las normas de urbanidad, realizando una página web y está alojada en el siguiente link: http://yo-puedo.webnode.es/

Para el 2013 se participó con un grupo de 6 alumnos del grado 8 con el proyecto los derechos de la mujer, realizando una página web que está alojada en el siguiente link: http://derechos-de-la-mujer.webnode.es/

Para el 2014 se participa con un grupo de 8 alumnas del grado 9 con el proyecto yo puedo ver mi colegio sin drogas, realizando una página web que está alojada en el siguiente link: http://yopuedoimaginarmimundosindrogas.webnode.es/

Para el 2015  se participa con un grupo de 8 alumnas del grado 10, Cuatro de la Institución educativa Guadalupe y Cuatro Centro Formativo de Antioquia cefa  con el proyecto yo puedo si quiero respetarme,   realizando una página web que está alojada en el siguiente link: http://yopuedosiquierorespetarme2.webnode.es/
Para el 2016  se participa con un grupo de 6 alumnas del grado 10, Tres  de la Institución educativa Guadalupe y Tres Centro Formativo de Antioquia cefa  con el proyecto yo puedo si quiero respetarme, como continuación del proyecto del 2015,  está alojada en el siguiente link: http://yopuedosiquierorespetarme2.webnode.es/
EL FIRST LEGO LEAGUE. 
También conocido por sus siglas FLL es un concurso mundial para estudiantes de primaria y secundaria (años permitidos 9-14, 10-16), que está liderada por la organización FIRST, cada año se plantea un tema distinto de ciencia o tecnología,  

Los cuales rediseñan la manera en que desarrollamos el Conocimientos y Habilidades en el siglo 21. 
(FLL) Desafía a los niños y niñas a pensar y actuar como Científicos e ingenieros. Durante este reto de FLL WORLD CLASS℠, los equipos construyen, prueban y programan un robot autónomo LEGO MINDSTORMS® para resolver una serie de misiones en el juego de Robot. También elegirán y resolverán un problema del mundo real en el proyecto de investigación.

.

Este concurso está en Medellín bajo la alianza estratégica entre IBM, Fundación Global AC&T y el Parque Explora. (http://www.firstlegoleague.co/)

Para el año 2012 se participó con un grupo de 10 alumnos de los grados 6, 7 y 8 llamado Robolupe llegando a la final, pero   el día del concurso final, que fue el 1 de diciembre de 2012 ninguno de los alumnos asistió y nos desclasificaron por asistencia.

Este proyecto por motivos presupuestales ya no está vigente.

EMPRENDER PARA LA VIDA.
Es un programa del Área Metropolitana del Valle de Aburrá que busca dinamizar la creación y fortalecimiento de empresas que aporten a la solución de problemáticas ambientales mediante la transformación cultural hacia el emprendimiento como actitud de vida, incluyendo al medio ambiente como gran oportunidad de generación de sostenibilidad, riqueza y desarrollo, de aquí se despliega el CLUB METROPOLITANO,

Es una convocatoria para la participación activa de 800 estudiantes que a través de capacitación en emprendimiento y temas ambientales desarrollan habilidades o despiertan talentos que llevan a la generación de ideas o creación de empresas con énfasis ambiental generando impacto positivo en el bienestar actual y de las futuras generaciones.
La convocatoria va dirigida a estudiantes de los grados 8, 9, 10, 11 y a profesores de las instituciones educativas públicas y privadas que están ubicadas en la Área Metropolitana del Valle de Aburrá.
Para el año 2013 se presentaron 25 alumnos de los grados 9 y 10 para el desarrollo de este proyecto, los cuales desarrollaron diferentes propuestas ambientales y   al finalizar el proceso de capacitación en el mes de noviembre de 15 premios que se dan, se obtuvieron dos reconocimientos a: juan David Muñoz Arteaga y Edgar Stiven Ruiz con el proyecto cultivo hidropónico y Yehison David Ospina Arango con el proyecto Reutilizar por la Vida.

Para el 2014 se están capacitando en este momento 30 alumnos de los grados 8, 9 y 10 

CONECTAMUNDOS.
Conectando mundos es una propuesta educativa que combina la actividad en el aula con el trabajo colaborativo online y con la participación de más de 16.000 alumnos y alumnas de diferentes países en la plataforma conectamundos, donde se encuentran todas las actividades y los contenidos que trabajaremos durante la actividad con el alumnado, esta propuesta llego por primera vez en el año 2013 y se realiza de noviembre a marzo del año siguiente.
En el 2013 el tema a trabajar fue la campaña CRECE, que tiene como objetivo ejercer presión a los gobiernos para reformar las políticas que garanticen un sistema de alimentación y producción que asegure la preservación de los recursos y su distribución equitativa, los temas a trabajar son: ahorrar comida, alimentos de temporada, menos carne, cocinar con cabeza y apoyar. 

Para el año 2013, se participó con un grupo de seis alumnos del grado sexto (6º) con el tema alimentos de temporada  

LA ESCUELA QUE QUEREMOS.
El Proyecto Colaborativo “LA ESCUELA QUE QUEREMOS” es una estrategia que pretende fomentar en docentes, estudiantes y directivos docentes el uso pedagógico de las tecnologías de información y comunicación en el desarrollo de proyectos colaborativos que servirán de base para la construcción de la escuela y academia desde los diferentes aspectos que la conforman.

Para el 2014 se participa con un grupo de 8 alumnos del grado octavo de la institución educativa Guadalupe y con 8 alumnos del grado 8 de la Colegio Nacional San Juan de Perú.
STEAMAKERS.
En el 2016, es un Proyecto de la Agencia de Educación Superior de la Alcaldía de Medellín (Sapiencia) y el Parque Explora, busca desarrollar un modelo de prácticas educativas que lleven a que estudiantes y maestros aprendan con sentido y placer es un aprendizaje basado en proyectos, aprendizaje basado en problemas, aprendizaje por descubrimiento.
La Institución Educativa Guadalupe, viene trabajando el proyecto video tutoriales con Power point con los alumnos del grado noveno.
APROPIACIÓN SOCIAL DEL CONOCIMIENTO Y POSIBILIDAD DE APLICACIÓN EN OTROS ESTABLECIMIENTOS EDUCATIVOS

Este proyecto se puede replicar a otras Instituciones Educativas interesadas en el desarrollo de proyectos, a través de la tecnologías de la información y las  comunicaciones (Tics), al ser implementada la página Web: http://guadalupevirtual.webnode.es/, en la cual a muchos docentes o personas, les puede servir nuestro proyecto como referente, y utilizar las diferentes estrategias y trabajo desarrollados por nuestros alumnos. 
La experiencia significativa se ha trabajado en la Institución Educativa Guadalupe ha traspasado las fronteras logrando ser conocida en otros  ámbitos educativos e institucionales, ha participado en diferentes escenarios educativos locales como: Feria Explora, Desafío solar, Proyecto Emprender para la vida del Área metropolitana, obteniendo el segundo puesto, en el 2014 se ubicó  en el segundo puesto, y en el 2013 el 9 y 11 puesto, en la Feria del CT+I, participando en todas las ferias desde el 2009 siendo ganadores en varias oportunidades, actualmente participa en los proyectos de Robótica liderado por Ruta N), Nacionalmente ha participado en: Fundación Terpel con el proyecto yo puedo desde el año 2012 al 2015, internacionalmente se ha participado en: Los proyectos de aulas hermanas desde el 2012 al 2015, Fundación telefónica con el proyecto Educared, entre otros. 
Se ha reconocido como buena práctica pedagógica en la revista Con Sentido Pedagógico de la Secretaria de Educación de Medellín.

Se ha entrevistado como buena experiencia en el programa la Más de Telemedellín en dos oportunidades.

De igual manera se ha nominado en los premios ciudad de Medellín a la calidad de la educación en 2012, 2013, 2014, 2015 y 2016.

En el 2015  la institución Educativa Guadalupe se viene trabajando de manera colaborativa con Centro Formativo de Antioquia (CEFA) en varios proyectos, uno local que es diseño de un clasificador de residuos sólidos para rellenos sanitarios con 3 alumnos de grado noveno de Guadalupe y con 3 alumnas del grado 10 del CEFA, en compañía de un docente de la misma institución con el fin de participar en la Feria de la Ciencia, la Tecnología y la Innovación promovida por Parque Explora , la Secretaría de Educación y EPM y en uno internacional con la fundación TERPEL y en el proyecto “yo puedo si quiero”, con tres (3) alumnas del CEFA del grado decimo (10) y tres alumnas de Guadalupe del grado undécimo (11) el cual termina en agosto del 2015. 

En el 2016 en la institución Educativa Guadalupe se trabajó de manera colaborativa con Centro Formativo de Antioquia (CEFA): 

Un proyecto internacional con la fundación TERPEL y en el proyecto “yo puedo si quiero”, con tres (3) alumnas del CEFA del grado decimo (10) y tres alumnas de Guadalupe del grado decimo (10).  
Un proyecto para la feria CT+I de Medellín llamado Diseño de un clasificador de desechos sólidos, para la optimización de rellenos sanitarios CDRS-2016, con tres alumnas del grado decimo de la Institución Educativa Guadalupe y una alumna del CEFA. 
Con la Institución Educativa Maestro Arenas Betancur:

Con el proyecto energía infinita para feria CT+I de Medellín, con dos alumnos del grado octavo de I.E. Guadalupe y un alumno del grado undécimo de la I.E.  Maestro Arenas Betancur.
Para el 2018, me trasladado para la institución educativa María de los Ángeles Cano Márquez, según el decreto 00604 de 1977 el gobernador del departamento asigna a la escuela de Granizal de Medellín el nombre de María Cano y el 12 de julio de 1978 se oficializa la fusión de las escuelas La Esperanza, Santo Domingo Savio, Granizal Cámara Júnior y Granizal (Santo Domingo) en 1999 se dio autorización para iniciar  el bachillerato, se hizo la construcción del bloque 2, el 4 septiembre de 1999 sale la resolución departamental de conversión de la escuela a colegio. 
En el año 2002 se inicia la construcción del bloque 3 con tres aulas más, el 30 de diciembre de 2002 según resolución departamental 19447 pasa a ser Institución Educativa e iniciar la media académica; bajo esta resolución se aprueban los estudios de preescolar a noveno, la cual no había sido realizada.
El 22 de noviembre de 2004 bajo decreto municipal 0716 se aprueba la media académica y el 22 de noviembre de 2004 bajo decreto municipal 0715 se aprueba la Media Técnica en el área de Agroindustria: Control de Calidad y Procesamiento de Alimentos. Siendo una de las Instituciones de la prueba piloto adelantada por el ministerio y el SENA en competencias específicas. En diciembre de 2004 salió la primera promoción de bachilleres.
El 30 de septiembre de 2009, el Icontec certifico que el sistema gestión de calidad de la I.E. María de los Ángeles Cano Márquez ha sido evaluado y aprobado con respecto a los requisitos especificados en ISO 9001:2008- NTC-ISO 9001:2008. Este certificado es aplicable a las siguientes actividades: Diseño y prestación del servicio de Educación formal en los niveles de Preescolar, Básica Primaria, Básica Secundaria, Media Académica y Media Técnica.
Esta aprobación está sujeta a que el Sistema de Gestión se mantenga de acuerdo con los requisitos especificados, lo cual será verificado por ICONTEC. La fecha de modificación será el 29 de septiembre de 2012.
Inmediatamente, me puse en la tarea de hablar con la rectora, Yolanda Zuluaga, dándole a conocer el proyecto que vengo trabajando en mi experiencia como docente desde el 2008, que se llama Educando ando en proyectos colaborativos utilizando las Tic y generando la posibilidad de continuar con el desarrollo del mismo en esta nueva institución educativa.
La rectora encontró la propuesta muy relevante, permitiendo la consecución del proyecto en la institución educativa e incorporándolo a los proyectos de investigación que se impulsan dentro del colegio y fomentado un apoyo colectivo de los actores institucionales.

El método de enseñanza por proyectos es a todas luces la mejor alternativa pedagógica para la formación integral del alumno, creando el sentido crítico, reflexivo y activo. 
Por lo anterior, inicié mis actividades primeramente motivando algunos docentes como es el caso del compañero Luis Carlos Mosquera Mena de tecnología e informática y la compañera Mónica Ruiz de ciencias sociales que se interesaron en la en la propuesta y manifestaron su compromiso para un trabajo colaborativo que coadyuve al desarrollo de habilidades y competencias en los niños, niñas y jóvenes de la institución.
Posteriormente, motive a los estudiantes de cada grupo donde se dictan clases sobre esta actividad de participación en proyectos para el 2018, donde el primer proyecto es:
Circuito solar 2018, donde se interesaron alumnos de los grados octavos y novenos, para lo cual se inscribieron dos grupos de tres estudiantes cada uno con los proyectos Mybot y jd y estas en el proceso de selección para participar en agosto en el circuito solar.

El proyecto Diseña el cambio 2018, de la fundación Terpel, donde seis jóvenes del grado noveno se interesaron por este proyecto, que está en proceso de desarrollo y que con las palabras ¡YO PUEDO!, están diseñando el proyecto a través de una lluvia de ideas. 
TESTIMONIOS DE DOCENTES 

Educando ando en proyectos colaborativos utilizando las TIC, es una propuesta educativa novedosa que se viene desarrollando en la Institución educativa Guadalupe desde el año 2008, como una estrategia que es planteada a docentes, alumnos, directivos docentes y a todos los actores educativos como una opción que abre las puertas a nuevos conocimientos, a una enseñanza desde la integración, la motivación y el desarrollo de habilidades investigativas de los alumnos y docentes a través del trabajo colaborativo, donde trabajar en equipo implica un cambio de roles y la cooperación para alcanzar objetivos comunes. 

Esta propuesta educativa  es el resultado del trabajo mancomunado de varios docentes, de diferentes saberes, Matemáticas, Física, tecnología e Informática, en la búsqueda de un proceso innovador que permita transversalizar el trabajo, a través de sus áreas, para comprender que cuando éstas se integran y se encuentran se puede lograr una mejor propuesta educativa y se ha  formalizado para dinamizar las prácticas pedagógicas y desarrollar competencias y habilidades en los estudiantes de todos lo grados, a través de la participación en proyectos colaborativos, que son promovidos desde la Secretaria de Educación de Medellín y de las diferentes plataformas educativas existentes en la Web.

Hay interés en divulgar estas estrategias con todos los estudiantes y la comunidad para que participen en ellos, lo que se convierte en una experiencia muy grande para los participantes como generadora de nuevos conocimientos, como lo expresa algunos de sus participantes.
Gustavo Castañeda Montoya, trabajo en la Institución educativa Guadalupe en el área de matemáticas, en los grados de sexto a octavo, vengo trabajando aproximadamente desde el 2010 por invitación del docente Juan Rico y Jorge Marulanda, proyecto colaborativo educando ando en proyectos colaborativos utilizando las TIC, realmente  me ha servido bastante, porque los muchachos  realmente tienen otra forma de ver las clases, otra forma de ver los aprendizajes y como docente  me obliga de alguna  manera las clases sean de otra manera diferente, propiciar ambientes de aprendizaje muchos más creativos con los muchachos.

Diego Esteban Agudelo Suarez docente de la Institución educativa Guadalupe, me desempeño en las áreas de matemática y física en los grados noveno, decimo u undécimo, el proyecto me ha parecido excelente, significativo, es un proyecto que motiva a los estudiantes a participar en los proyectos de enseñanza y aprendizaje, llevo participando en los proyectos tres años por invitación del docente juan rico y la experiencia realmente ha sido muy productiva desde lo que se ha planteado  y desde lo personal considero que ayuda mucho a crecimiento  desde la formación como docente.

Jorge Marulanda, soy docente de ciencias naturales de los grados sexto a undécimo, en el proyecto educando ando en proyectos colaborativos utilizando las TIC, llevamos trabajando con el profesor juan rico cerca de siete años, en  personal para trabajar en los proyectos esta toda la gama de variedades, de posibilidades y de actitudes que se pueden desarrollar con los estudiantes en el trabajo académico, se han encontrado pues estudiantes con grandes valores, con mucha motivación, que tiene grandes capacidades para trabajar en equipo y para producir y esto nos llama a nosotros  a mirar la parte pedagógica y didáctica de una forma diferente.

TESTIMONIOS DE ALUMNOS. 

La participación en los proyectos para para los estudiantes  ha sido muy gratificante porque ha dado conocimientos frente a temas que no conocía, ha ayudado a cómo hacer un proyecto  y como poder ayudar a las otras personas y a conocer amigos, lo malo es cuando se acaban los proyectos se dejan de ver o se ven  poco, aunque se puede  hablar con ellos por la redes sociales, los proyectos  abre un nuevo mundo, da nuevas ideas y nuevos conocimientos, ayuda en la forma de expresarse frente a un numeroso público,   le ha abierto los ojos  para inventar, crear, desarrollar más la capacidad motora y mental, aprendiendo, viendo y creyendo en los demás compañeros. Los proyectos le han enseñado a hacer más responsable con las cosas, aunque no se ha ganado ni el primero, pero los profesores siguen animando para continuar con ellos, todo proyecto tiene su punto difícil pero divertido, ayuda a compartir con personas sin conocerlas y lo malo de esto es cuando se está a punto de graduarse sabiendo que estos son los últimos proyectos que se hacen en el colegio y con un poco de ayuda de los docentes. 
Cuando terminé el bachillerato esta es una de las cosas que va a recordar y lo llenara de orgullo decir que estuve en proyectos.
Otra estudiante trabaja con los proyectos colaborativos y expresa que ha sido demasiado agradable, porque la mente se ha abierto, conozco cosas que no conocía, como las probabilidades que ofrecen el gobierno, nunca ha ganado un premio, pero le parece más interesante y gratificante los conocimientos que adquiere. Utiliza mucho las TIC, usa internet y la tecnología todo el día, las redes sociales muy poco, pero navega mucho en internet.
Lo más importante de estos proyectos es que cambia la rutina constante del colegio y pasan a algo más didáctico y divertido, donde participa por su propia voluntad, los profesores son muy chéveres, los hacen reír mucho y siempre ayudan cuando tenemos alguna duda.
RESULTADOS DE LA EXPERIENCIA.
Educando ando en proyectos utilizando las TIC, como propuesta metodológica que se viene desarrollando en la institución educativa Guadalupe desde al año 2009 y se han logrado los siguientes resultados.

1. Creación de la página web, donde cualquier estudiante, docente, padre de familia, u otro agente interesado en los proyectos, puede obtener recursos pedagógicos. www.guadalupevirtual.webnode.es  

2. Se realizó una entrevista a nuestros alumnos que participan en nuestros proyectos para la revista encuentro pedagógico de la Secretaria de Educación.

3. Se realizó una entrevista a nuestros alumnos en el programa la más de Telemedellín sobre nuestros proyectos.

4. Se organiza con los estudiantes, salidas pedagógicas, con el propósito que los alumnos realicen trabajos de investigación que les ayuden a entender los procesos de investigación. 
5. Se tiene un grupo en el Facebook llamado “EDUCANDO ANDO EN PROYECTOS UTLIZANDO LAS TIC”. 

6. Se creó el grupo de proyectos de la I.E Guadalupe. 

7. Se incorporó al PEI Institucional como buena práctica pedagógica innovadora y se le asignó presupuesto para gastos.

8. Se logró trabajar el desarrollo de proyectos de manera interinstitucional con el Centro Formativo de Antioquia (CEFA).
9. Se ha logrado incorporar   a padres de familia en el desarrollo de los proyectos. 

10.  En el transcurso de los años se ha logrado incorporar más alumnos, más docentes, directivos docentes    y más sedes a la propuesta educando ando en proyectos utilizando las TIC”, hasta el punto que los alumnos preguntan que cuando van a empezar los proyectos.

11.  “Educando ando en proyectos colaborativos utilizando las tic”, ha sido finalista en los premios Medellín a la calidad educación en los años 2012,2013, 2014 y 2015.
12. Se aprovecha la tecnología para involucrar muchas más personas en las actividades.
13. Se ha logrado cautivar, incentivar a los estudiantes en los procesos de aprendizaje ya que han observado en los proyectos una oportunidad de aprender con sentido y significado.

14.  Se ha visto el desarrollo de competencias argumentativas, interpretativas y comunicativas y el desarrollo de habilidades que les ha permitido interactuar con pares locales, nacional e internacional.
15. Se ha logrado llegar a los estudiantes mostrándoles que el aula de clase no es el único espacio para aprender, innovar e investigar, sino que también el contexto hace parte de ese proceso formativo.

16.  Se ha logrado involucrar al padre de familia en estas actividades académicas, permitiendo que sus hijos participen en estas actividades ya sea firmando los permisos para que sus hijos sigan en el proceso o bien involucrándose directamente en la realización de las actividades propuestas con sus hijos.

17.  Se ha logrado despertar un interés por la investigación brindándoles elementos que les permite diversificar sus técnicas de aprendizaje y encontrar espacios de reflexión, de crítica, de creatividad y de amor por la investigación.

18.  En la Institución Educativa María de los Ángeles cano marqués, esta propuesta investigativa académica, ha generado gran impacto en las directivas, que se incorporó a los proyectos investigativos de la institución y en los alumnos gran motivación hasta el punto que ya preguntan qué proyectos haya para ingresar y participar en ellos.
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